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CZEOWIEK — NAILEPSZA INWESTYCJAI

KAT SRODKOWY | WPISANY — WAZNE ZALEZNOSCI
CEL PROJEKTU

Wykonamy dwie plansze interaktywne. Do wykonania planszy interaktywnej potrzebujemy programu GeoGebra.

PLANSZA 1 - Skonstruujemy kat wpisany oparty na tuku, tak aby mozna byto zmieniaé jego potozenie.
PLNASZA 2 - Skonstruujemy kat srodkowy i kat wpisany w jednym okregu tak, aby mozna byto zmienia¢ wartosci

katow.
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Katem wpisanym w okrag nazywamy kat wypukly, Katem srodkowym nazywamy kat, ktérego wierzchot-
ktérego wierzchotkiem jest dowolny punkt na okregu, kiem jest Srodek okregu.
a w ramionach tego kata zawieraja sie cieciwy .
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WYKONANIE TECHNICZNE — PLANSZA 1

1. Otwoérz program GeoGebra lub zainstaluj go (program znajduje sie w StudentBox-ie)
2. Zamknij Widok Algebry
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3. Wybierz z paska narzedzi Okrag o danym $rodku i promieniu i kliknij kursorem na obszar roboczy
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4. Pojawit sie punkt A4, ktéry jest Srodkiem okregu. Nastepnie w wyswietlone okienko, ktére decyduje
o dtugosci promienia okregu wpisz wartos¢ 4.
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5. Korzystajac z narzedzia Nowy Punkt wprowadz trzy punkty znajdujace sie na okregu. Program domyslnie
nazwie je B, C, D. Punkty te mozna przesuwac na okregu.
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6. Korzystajac z narzedzia Odcinek miedzy dwoma punktami zaznacz odcinki BC i CD.
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7. Korzystajac z narzedzia Kat i kliknij kolejno punkty B, C, D tworzac kat BCD. Kat ten jest kgtem wpisanym.
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Wszystkie wielkosci, ktore byty nam potrzebne zostaty juz wprowadzone, wiec mozemy teraz zajqc sie
uporzgdkowaniem planszy, aby byta bardziej czytelna.
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8. Najedz na wstawiony punkt B i kliknij na niego prawym przyciskiem myszy. Na wyswietlonym okienku kliknij
Wiasciwosci.
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9. Przejdz do zaktadki Kolor i zmien kolor punktu na niebieski. Przechodzac na zaktadki Styl zmien jego
wielko$¢ na 4.
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10. Postepuj analogicznie w przypadku pozostatych punktow (4, C i D).
11. Najedz na wstawiony odcinek BC i kliknij na niego prawym przyciskiem myszy. Na wyswietlonym okienku
kliknij Wtasciwosci.
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12. Tak samo jak w przypadku punktéw w zaktadce Kolor zmien kolor odcinkéw BC i CD na kolor niebieski oraz

w zaktadce Styl — zmien ich grubos¢ na 7.
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13. Najedz na wstawiony okrag i kliknij na niego prawym przyciskiem myszy. Na wyswietlonym okienku kliknij

Wiasciwosci.
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14. Tak samo jak wczesniej, w zaktadce Kolor zmien kolor okregu na czerwony oraz w zaktadce Styl — zmien jego
grubosé na 7.
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15. Najedz na wstawiony kat BCD i kliknij na niego prawym przyciskiem myszy. Na wyswietlonym okienku kliknij
Wiasciwosci.
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16. W zakfadce Styl zmien jego grubos¢ na wartosé 3 oraz wielkos$¢ na wartos¢ 90. W zaktadce Podstawowe
w Kat pomiedzy wybierz wyswietlanie kata od 0° — 180°.
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17. W pasku narzedzi wytgcz widok siatki.
18. Zapisz plik.
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WYKONANIE TECHNICZNE — PLANSZA 2

1. Otworz plik GeoGebry z planszg dotyczgcy konstrukcji kata wpisanego (PLANSZA 1)
2. Korzystajac z narzedzia Odcinek miedzy dwoma punktami zaznacz odcinki AB i AD.
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3. Korzystajac z narzedzia Kat kliknij kolejno punkty B, A, D, tworzac kat BAD. Kat ten jest kagtem srodkowym.
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4. Analogicznie do poprzedniej konstrukcji sformatuj odcinki AB i AD, nadajgc im kolor zielony oraz grubosc¢ 7.
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5. Najedz na wstawiony w poprzedniej konstrukcji kgt BCD i kliknij na niego prawym przyciskiem myszy. Na
wyswietlonym okienku kliknij Wtasciwosci. W zaktadce Kolor zmien jego kolor na niebieski.
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6. Zapisz plik.
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